PREDSTAVENI MODELU
Sestavte si papirovy model robota
Androida s pohyblivou hlavou a rukamal!

UVODNI RADY

Pro sestaveni modelu plati stejna pravi-
dla jako pro jakykoliv papirovy model
znamy napfiklad z Casopisu ABC.

Model si vytisknéte na barevné tiskarné
na papir o gramazi 120 az 150 g/m’. Déle
budete potfebovat zejména kvalitni
lepidlo (Herkules), pravitko a pinzetu.
Pro vystiihovani dild pouZijte malé nlz-
ky nebo dily vyfezavejte skalpelem (i
noZzem s odlamovacimi cepelemi).

Oblé dily (plast téla a hlavy, ruce, &asti
nohou) je tfeba po vystfizeni a jesté pred
slepenim vytvarovat (napfiklad pfes hra-
nu stolu).

Navod Ctéte peclivé a postupujte podle
néj a ndvodné kresby - model je jedno-
duchyipro zacatecniky.

PRIPRAVNE PRACE

Hrany, které budete ryhovat z lice, jsou
zakresleny plnou carou opatfenou
mimo kresbu ¢ernym trojuhelnikem (»).
Hrana ryhovana z lice (pouze u dilu 7) je
oznacena bilym trojuhelnikem (>). Vyfezy
z plochy dilG jsou oznaceny cervenou
Uhlopfickou (x).

Dily se k sobé lepi pomoci chlopni se zob-
razenim cisla dild, ke kterym ma byt dil
pfilepen. Symbol % pfitom znamena
lepenizrubudilu.

Pro pohyblivé &astivyuZzijete kuchyfiskou
Spejli nafezanou na délky dle navodu -
dily 1 (osa téla, 57 mm, 1x), 52 (osa
rukou, 36 mm, 2x) a 53 (anténky, 33 mm,
2x). Spejle pro zvy3eni efektu nabarvéte
zelenou nebo bilou barvou.

Na rub dilu 1 pfekreslete pomocné Cary
A1, A2 aB-tyslouzi k pfesnému sesazeni
modelu.

NAVOD NA SLEPENI
1 Prace zacnéte slepenim téla robota.
Vytvarujte a slepte dil 1, ktery zatim
odloZte. DUleZitym bodem je slepeni
vyztuhy a nosniku z dildi 2, 3, 4 a 5 (2x).
Vytvarujte a slepte dil 2 a uzavrete jej
zpracovanymi dily 3 a 4. Oba dily 5 zpra-
cujte, ale zatim je nelepte k dilu 3. Nyni
vlepte zpracovanou vyztuhu do dilu 1;
fidte se pfitom pomocnymi carami A1 a
A2 (ty vymezuji vertikalni pozici) a zejm-
éna B, kterd urcuje natocCeni vyztuhy
vtéle.
Po proschnutisi pfipravte del3i Spej-
li, s jejiz pomoci umistite oba dily 5.
Naneste dostatecnou vrstvu lepidla do
obou vyznacenych obdéInikli na dilu 3.
Poté provlecte pfipravenou Spejlijednou
stranou téla robota, prvnim dilem 5, dru-
hym dilem 5 a nakonec druhou stranou
téla robota. Dily 5 pak umistéte zhruba
do obdélniki vyznacenych na dile 3
(dbejte jen na to, aby otvor pro hlavni
osu robota v dile 3 zGstal prlchozi).
Pomocnou Spejli neodstranujte a celou
sestavu nechejte dokonale proschnout.
3 Po proschnuti pouZijete dil $1, hlav-
ni osu robota. Provlecte jej shora
vyztuzi (dily 3 a 4) a zezdola jej zajistéte
zarazkou Z tak, aby Spejle z dilu 3 vy¢ni-
vala o0 3 mm (viz ndkres v modelu).
Druhou zarazku Z pak umistéte nad
vyztuz a obé zaradzky napevno prilepte
k ose 51 - tim zajistite, Ze se bude ve
vyztuZzivolné otacet, nebude ji ale mozné
vytahnout.
4 Obdobné zpracujte osy rukou. Dily
S2 provle¢te postupné télem robota
(dil 1), zardzkou Z, obé&ma otvory v dile 5
a nakonec opét zardzkou Z (viz nakres
v modelu). Obé zarazky pak opét k osam
$2 napevno prilepte (co nejbliZe dilu 5) -
osy se budou volné otacet, ale nepljdou
vytahnout.

5 Zpracujte dolni c¢ast téla robota:
vytvarujte dil 7 (barevnd strana
bude uvnitf ovalu) a do ni vlepte dil 9.
Oba slepené dily pak nalepte na rubovou
stranu dilu 8. Pfi lepeni se fidte naznace-
nou ryskou na dilech 8 i 9, ktera urcuje
natoCeni v0ci zadnimu Svu na dile 1
(a tedy i vici pomocné care B). DUlezité
je, aby otvory pro nohy v dilu 9 licovaly
sotvoryve vyztuze.
6 Télo robota ted uz mUZete shora
uzavfit dilem 6 (osa S1 zajisti pFile-
peni v pfesné v ose téla. Zpracujte krk
robota - vytvarujte dil 11 a uzavfete jej
zdola dilem 12 a shora dilem 10. Krk
navlecte na osu S1 a prilepte k t&lu robo-
taaopétprojistotu zajistéte zarazkou Z.
7 Zpracujte hlavu robota. Vytvarujte
a slepte dil 13 a uzavrete jej dily 14
a 15 (pfi lepeni dilu 14 se Fidte naznace-
nou ryskou, kterou je tfeba zarovnat ke
Svu na dilu 13). Do otvor( v dile 14 pak
vlepte obé& pFipravené anténky, dily S3.
Celou hlavu pak zespodu napevno pfi-
lepte k ose 51 (ne ke krku!) - po zaschnuti
se hlava bude mocivolné otacet.
8 Poté zpracujte obé ruce robota
z vytvarovanych dil( 16 uzavienych
na obou stranach dily 17. Celé ruce po
zaschnuti napevno prilepte k osdm 52 -
opétse budou mocivolné otacet.
9 Zbyvaji ob& nohy - vytvaruijte a slep-
te oba dily 18 a na spodni strané je
uzaviete dily 19. Obé nohy nakonecvlep-
te dotélarobota (jejich horni okraj se pfi-
tom opfe azodil 3).

Tim je model dokoncen - pokud chce-
te, miZete jej pFestiikat barvou ve
spreji €ilibovolné dozdobit.
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